Ritter argere dich nicht!

Der griine Ritter muss mit seinen Figuren einmal rund um das Spielfeld und die griinen Figuren

auf den griinen Helm setzen. Es wird reihum gewiurfelt. Wer seine Figuren zuerst auf seinen Helm setzen
konnte, hat geworden. Die Figuren durfen immer so viele Felder laufen, wie Augen auf dem Wiirfel sein. Wird
eine Sechs gewdurfelt, darf man noch mal wiirfeln. Kommt man auf ein Feld, welches schon besetzt ist, kann
man die Spielfigur wieder auf das Startfeld setzen. Der Gewinner bekommt eine kleine Uberraschung,

die man zuvor in die Mitte des Spielfelds legen kann.

Man kann das Spiel mit einem einfachen Wirfel und einfachen Spielfiguren spielen. Noch schéner ist
das Spiel mit gebastelten Ritter-Figuren zu spielen. Wenn man das Spielfeld mit farbigem Tonkarton

bastelt wird es bestimmt ein Renner im Spielangebot. Das Spielfeld sollte dann mindestens 30 x 30 cm messen.
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